
L’INFORMATIQUE ET LA PROGRAMMATION

Structurer les
connaissances Séquences d’instructions, boucles >

» Début de cycle
» Milieu de cycle
» Fin de cycle

Pour résoudre différents problèmes et rendre les systèmes toujours plus autonomes,
le programmeur va devoir réaliser des algorithmes avec des séquences
d’instructions et des boucles.

Pour écrire un programme, on va utiliser des instructions qui peuvent être
exécutées une seule fois ou répétées plusieurs fois.

● Comment réaliser des séquences
d’instructions ?

Les actions d’un système peuvent être
déclenchées 1 fois en séquences
d’instructions sans condition préalable :
avancer, tourner à gauche, à droite,
reculer…

● Comment réaliser des boucles ?

Les instructions peuvent être répétées en
boucles un certain nombre de fois avant de
passer à une autre action ou répétées
indéfiniment.

Les instructions d’un algorithme peuvent être déclenchées :
● en séquences (séquences d’instructions) : les ordres sont enchaînés les uns

à la suite des autres sans condition préalable (avancer, tourner…)
● et/ou répétées en boucle un nombre précis de fois ou indéfiniment.

Fiche connaissance – Déclenchement d’une action par un événement, séquences

d’instructions, boucles, instructions conditionnelles
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